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מטרת המשחק:
למלא את הגꞌובקו האישי עם מגוון מעדנים סיניים ולצבור את מירב הנקודות.
המשחק מכיל:
1) 90 אריחי מעדנים סיניים:
-78 כפולים.
-12 יחידים [משתמשים בהם רק כדי לספור נקודות]
2) 4 לוחות גꞌובקו דו צדדים [5X5 משבצות בצד אחד ו4X4 משבצות בצד שני]
3) 4 חיילי ניצחון.
4) 20 קלפי נקודות [5X200,150,100,50]
[image: ]הכנות:
1. כל משתתף מקבל לוח גꞌובקו, חייל נצחון וקלפי נקודות [1 מכל סוג]. כל המשתתפים צרכים להעמיד את הלוח כך שהצד עם ה-5X5 יהיה למעלה.
2. ממקמים את חייל הנקודות על המספר 0 שנמצא במונה הנקודות [מסביב ללוח].
3. מערבבים את 78 האריחים ובלי להסתכל עליהם מחזירים חלק לקופסא:
במשחק של 2 שחקנים: מחזירים 28 לקופסא. [משחקים עם 50].
במשחק של 3 שחקנים: מחזירים 12לקופסא. [משחקים עם 66].
במשחק של 4 שחקנים: מחזירים 2 לקופסא. [משחקים עם 76].
4. את הנותרים שמים בערימה במרכז השולחן, פותחים באקראיות 4 אריחים וגם אותם שמים במרכז, כשפניהם כלפי מעלה.
5. מחלקים לכל משתתף 2 אריחים מהערימה שבמרכז. צריך להסתיר אותם מהשחקנים האחרים.
מהלך המשחק:
כל שחקן בתורו חייב לעשות את כל השלבים הבאים:
1. להרים אריח או מה-4 הפתוחים שבמרכז או מהערימה .
2. להניח אריח.
3. לחשב נקודות.
4. [image: ][image: ]אם השחקן לקח אריח מה-4 פתוחים הוא פותח קלף מהערימה הסגורה ומוסיף אותו לפתוחים כדי שיהיו שם.
כללי הנחת האריחים:
1) על כל 2 משבצות ריקות בלי להתחשב באריחים שלידם.

                         
[image: ]
2) [image: ]להניח אריח שבו דגם זהה לדגם שעל המשבצת
שעליה מניחים את האריח.



3) [image: ][image: ]מעל אריחים שכבר מונחים וכשלפחות דגם אחד שעל 
האריח יתאים לדגם שמתחתיו.

חישוב הנקודות:
אחרי שמניחים אריח, מיד מחשבים נקודות.
בוחרים את אחד הדגמים מהאריח שהניחו עכשיו, סופרים את כל המשבצות שנראות בלוח שיש עליהם את הדגם הנבחר ועל כל משבצת עם הדגם הזה מקבלים נקודה ומסמנים את הנקודות בעזרת החייל.


נקודות בונוס: אם מקמתם אריח מעל 2 אריחים קיימים ושני הדגמים שעל האריח תואמים לדגמים שמתחתם-אתם מקבלים עוד 5 נקודות בנוסף לספירה הרגילה!








 אם קורה שאין אריח נכון להניח צריך לקחת את אחד האריחים ולהניח אותו במרכז השולחן שפניו כלפי מעלה הפעולה הזאת מורידה נקודה אחת מסכום הנקודות הצבורות. 
הערה: אם סכום הנקודות הצבורות יורד מתחת ל-0 משתמשים בקלפי הנקודות כדי לא להיות במינוס: כשיורדים מתחת ל-0 פעם ראשונה משתמשים בקלף של ה-50 נקודות, כשיורדים מתחת ל-0 פעם שניה משתמשים בקלף של ה-100 נקודות וכן הלאה....
סיום המשחק:
כשנגמרים כל האריחים מסתיים המשחק. השחקן עם הכי הרבה נקודות-מנצח! אם יש לכמה שחקנים את אותו מספר נקודות- השחקן שנשאר עם הכי הרבה משבצות פנויות בלוח- מנצח!!
אפשרויות מאתגרות למשחק:
· שחקו עם הצד השני של הלוח [4X4]
· קבעו מספר אחר לנקודות הבונוס [במקום 5 נקודות בונוס תקבלו יותר או פחות]
· חלקו לכל משתתף בתחילת המשחק אחד מהאריחים הבודדים ושחקו רגיל, בסוף המשחק כל אחד חושף את האריח היחיד שלו ומקבל נקודות לפי מספר האריחים עם אותו דגם שנמצאים על הלוח שלו.
· בסוף המשחק פתחו את האריחים הבודדים, כל משתתף סופר כמה נקודות הוא מקבל ומוסיף אותם לסכום שכבר יש לו. 
· [image: ]בסוף המשחק כל משתתף מקבל נקודות גם על מספר השכבות שיש לו בלוח- לכל שכבה השחקן בוחר דגם ומכפיל אותו במספר השכבה.* מותר לבחור את אותו דגם כמה פעמים.
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itfrom one ofthe facedown pilesatthe end ofyourturn.
Then, play proceeds tothe next playerin clockwise turn order.

PLACING TILES
You may placetiles...
N/
<,n0--2 ’ i \
...on any two empty spaces. ’ w “ LY

The tile does not have to be adjacent
to any other tiles.

or...

..x_..S. =

... by aligning half of the new tile
with a Delicacy printed on the
Jjubako board, matching the
Delicacy on the overlapping half.
or ...

( conrec

..on top of one or two tiles already on your jubako
board, as if you were packing a second box tier!

At least one of the Delicacies of the new tile
must match the Delicacy underneath it.

Scoring

After placing a tile, you immediately score Victory points.

Choose one of the Delicacies on the tile you placed. Then, count all Delicacies of the chosen type
that are visible on your jubako board. For each of these Delicacies, including the one you just placed,
you gain 1Victory point. Move your Victory point marker that many spaces (see Example 1).

Bonus Points: If you placed the new tile across the top of two tiles and both Delicacies match
the ones below it, you gain an additional 5 Victory points (see Example 2)!

Example 1: You placed the Delicacy tile with kyuri (cucumber) and gohan rice).
You choose to count all visible kyuri and gain 3 Victory points.

Example 2: Next round, you place the Delicacy tile showing maguro (tuna)
and kyuri (cucumber). Again, you choose to count all kyuri and gain 3 Victory
points, plus 5 bonus Victory points for placing both maguro and kyuri on
matching types, for a total of 8 Victory points.

During your turn, if you can't place any of your 3 tiles (sometimes happens during the later turns of the
game), you must remove one of them from the game face-up. You lose 1Victory point.

Note: If your Victory point marker passes the “0” space, use your Victory point tokens to help keep track
of your score. For example, after passing “0” the first time, place the 50-point token near your track; %/A
after passing “0” the second time, swap out the 50-point token for the 100-point token, and so on. @, ?

ENDING THE GAME

Continue playing until all Delicacytiles fromthe center of the table and the 2 remainingtiles
of each player have beenused (or removed from the game). The player with the most Victory
points has created the most beautiful jubako and wins the game. If there s atie, the playerwith the
mostroom leftintheirjubakoboard'sfirstlayer wins the game. Ifthere s tillatie, you share the victory.

Advanced Game Options
Belowarevarious advanced game options for Jubako.
Onceyou have mastered the base game, trythese new waysto play and score.

o LittleJubako
Tomakethe game more difficult, play withthe 4x4 grid.

@ PickyEaters

Choosethe numberof Bonus points earned for stacking matching Delicacies. Forexample, instead
of gaining 5 Bonus points you mayagree on less (e.g.3Bonus points), ormore (e.g. 7Bonus points).
This will changethe strategy of the game.

o FavoriteFood

Atthe beginning of the game, give each player one of the single Delicacy tiles facedown. Don't show
this tiletothe other players! When the game ends, afinal round of scoring occursin which the players
now reveal their extra tiles and count the number of matching Delicacies visible on their game board.
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